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Ecole Supérieure des Technologies

Journée d'ouverture du Visual
Intelligence Lab

Industrielles Avancées — ESTIA1

Salle SUGAAR

9:00 — 9:30 Présentation du Projet GamelLabsNet 10:30 —11:15 Perspectives pour les solutions
professionnelles a moyen terme

9:30 — 10:15 Besoins sectoriel dans le sud de France
11:25- 12:00 Champs d ’investigation

10:15 - 10:30 Pause café
12:00 — 13:00 Pause déjeuner

13:00 — 15:00 — Parcours des installation du Lab a ESTIA

Demo1l — Avatar sportif et expressif pour une perception augmentée en réalité virtuelle
Demo2 - Promenade a pied dans un monde virtuel avec le Virtualizer

Demo3 - VR-Décision - Impact des technologies immersives sur les processus collaboratifs sous-tendant le cycle décisionnel.

INSCRIPTION 0

a— une école
Il est essentiel de s'inscrire pour participer a la conférence : ﬂA €} CCIBAYONNE
PAYS BASQUE

Inscrivez-vous ici
INSTITUTE OF TECHNOLOGY

Eushal Merri
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GAMELabsNET Project is co-financed by the Interreg SUDOE Program through the European Regional Development Fund (ERDF)
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